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2. ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ

Μαθησιακά Αποτελέσματα

Οι φοιτητές εισάγονται  σε βασικές  έννοιες  με σκοπό την κατανόηση της επιστήμης της
Πληροφορικής.  Με  το  πέρας  των  μαθημάτων  ο  φοιτητής  αναμένεται  να  κατανοεί  την
αρχιτεκτονική και τη δομή του υπολογιστή. Επίσης αναμένεται να αποκτήσει ικανότητες
στον προγραμματισμό μέσω του σχεδιασμού και ανάπτυξης πηγαίου κώδικα. Η πρακτική
εξάσκηση του μαθήματος προσφέρει υλοποίηση εφαρμογών πάνω στον υπολογιστή ενώ
το εργαστήριο θεωρείται απαραίτητο για την ανάδειξη των ικανοτήτων του φοιτητή στην
ανάπτυξη  προγραμμάτων  και  την  αποσφαλμάτωσή  τους  μέσω  των  εργαλείων  του
μεταγλωττιστή.
Γενικές Ικανότητες
Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των 
απαραίτητων τεχνολογιών
Αυτόνομη εργασία
Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης

3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

1. Θεωρία: 
Ιστορική  αναδρομή,  Αριθμητικά  συστήματα,  Αρχιτεκτονική  ηλεκτρονικών
υπολογιστών,  Αλγόριθμοι,  Λειτουργικά  Συστήματα,  Μεταγλωττιστές,  Λογικά



διαγράμματα
Βασικές  έννοιες  Διαδικαστικού  και  Αντικειμενοστραφούς  Προγραμματισμού,
Εισαγωγή στη Γλώσσα Προγραμματισμού Python, Εφαρμογές και ασκήσεις στην
Python
2. Εργαστήρια
Εργαστήρια 1-5:  Εφαρμογές γραφείου ανοιχτού λογισμικού (Open/Libre  Office),
Open Office Writer, Open Office Calc
Εργαστήρια 6-11: Διδάσκεται η γλώσσα προγραμματισμού Python και δίδονται ασκήσεις 
για την εξοικείωση και ανάπτυξη δεξιοτήτων στην Python

3. ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ. Πρόσωπο με πρόσωπο
 Στην αίθουσα διδασκαλίας
 Στο εργαστήριο

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ

Χρήση ΤΠΕ στις διαλέξεις και τις εργαστηριακές 
ασκήσεις καθώς και χρήση του διαδικτύου (e-class).

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
Δραστηριότητα

Φόρτος Εργασίας
Εξαμήνου

Διαλέξεις 26
Εργαστηριακές Ασκήσεις 13
Εβδομαδιαίες Ασκήσεις 26
Αυτοτελής μελέτη 65
Σύνολο Μαθήματος 130

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ Γλώσσα αξιολόγησης: Ελληνική

Η  βασική  μέθοδος  αξιολόγησης  είναι  η
γραπτή εξέταση στο τέλος του εξαμήνου (3
ώρες)  που  λαμβάνει  το  60%  του  τελικού
βαθμού.  Αυτή  συνδυάζεται  με  τελική
πρακτική  εξέταση  (30  λεπτά)  στη  γλώσσα
προγραμματισμού  Python η  οποία
συνεισφέρει  το υπόλοιπο 40% του τελικού
βαθμού.
Σε εβδομαδιαία βάση υπάρχει η εργασία του 
εργαστηρίου, υπό μορφή εφαρμογής σε γλώσσα 
Python, η οποία παραδίδεται στο τέλος του κάθε 
εργαστηρίου και προέρχεται από την ύλη του 
προηγούμενου εργαστηρίου.
Τα κριτήρια αξιολόγησης ανακοινώνονται στην έναρξη
του εξαμήνου.
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